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O objetivo geral da nossa pesquisa de mestrado foi investigar a relevincia dos jogos e
brincadeiras tradicionais como patriménio historico-cultural da infincia, com foco na
percepgédo de professores ¢ alunos do ensino fundamental (6° ao 9° ano) no CEPI — Centro de
Ensino em Periodo Integral de Aplicagdo — Ipord-GO. Como objctivos especificos buscou-se:
Identificar os jogos e brincadeiras tradicionais praticados pelos alunos. Compreender a
percepgdo dos professores sobre a importdncia dessas atividades. Avaliar a opinido dos alunos
sobrc suas experiéncias com jogos ¢ brincadeiras tradicionais. Analisar os desafios enfrentados
pelos educadores na preservagdo dessas praticas. Investigar o impacto dessas atividades na
aprendizagem e socializa¢do dos alunos. O Marco Tedrico conta com os autores principais que
embasam o estudo sdo: Kishimoto (1994, p. 108): O jogo assume a imagem, o sentido’ que cada
sociedade lhe atribui. E este o aspecto que nos mostra por que o jogo aparece de modos téio
diversos, dependendo do lugar e da época. Huizinga (1980, p. 35): O jogo ¢ uma atividade
voluntdria, livre de obrigagdes e regras sociais estritas, promovendo uma forma de cngajamento
baseada puramente no prazer da agdo ludica. Piaget (1988, p. 62): O brincar permite quc as
criangas estabelegam conexdes entre suas necessidades e a compreensdo da cultura adulta.
Vigotsky (2007, p. 48): A aprendizagem ocorre por meio da interagio entre individuos, ¢ a
cultura desempenha um papel fundamental na construgido do conhecimento e desenvolvimento
mental. Freire (2005, p. 42): A prética educativa se da no dialogo, na troca de saberes entre 0s
individuos. Nogueira (2002, p. 178): Os jogos tradicionais desempenham um papel intrinseco
no universo do folclore e da cultura popular, apresentando tragos distintivos, como a
transmissdo por via oral e a atribui¢do de anonimato as suas autorias. A metodologia utilizada
foi uma abordagem qualitativa, focada em entrevistas semiestruturadas com professores e
alunos, observacdes diretas e analise documental. Os instrumentos para coleta de dados
incluiram entrevistas com professores e alunos, observagdes em sala de aula e analise de
materiais diddticos. Andlise de dados: A andlise foi realizada através de codificagdo tematica
e categorizacdo dos dados coletados. Os resultados foram interpretados a luz do marco teorico
estabelecido. Resultados: Estratégias como a contextualizagdo do conteudo ¢ a aplicac'éo. de
métodos interativos aumentaram significativamente o interesse dos alunos pela Qumu::a.
Professores relataram uma melhora na participagdo e no engajamento dos alunos. Conclusoes
Finais: A integracio de praticas pedagégicas inovadoras ¢ fundamental para 0 aumento do
interesse e do desempenho dos alunos na disciplina de Quimica. Cursos Realizados no penoc.lo
do mestrado em ciéncias da Educagdo: Participamos do Curso Curso de Formagdo
Complementar: Metodologia do Ensino da Pesquisa Cientifica, com carga horaria de 24 l}oraS.
no periodo de 02 de dezembro de 2023, evento oferecido pelo Instituto de Ensino Superior do

Araguaia - IESA. Scmindrio Internacional de Pesquisa com o tema: Marco Tedrico -
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nas Plataformas Digitais, com carga horaria
2024, evento ofertado pela Universidad Del

Trabalho. (Carga horéria: 180h). 1I Seminario
(Carga horaria: 40h).

romogdo do Trabalho Docente

de 16 horas, no periodo de 08 ¢ 09 de janeiro de
3ol — Unades — Paraguay. Formagdo a0 Mundo df)
Internacional sobre neuroeducagao.
Instituto Casa Grande, CG, Brasil (2023).
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